
Ikimokyklinio ugdymo programos  
PASLAPTINGI  LAIPTELIAI   

pagrindiniai akcentai  
 
Programos tikslas: atsižvelgiant į vaikų prigimtines galias, patirtį, poreikius, šeimos ir bendruomenės susitarimus, kurti 
lanksčius edukacinius kontekstus, įgalinančius vaikus išsiugdyti kūrybiškumo, rūpinimosi savimi ir kitais, pasitikėjimo, 
komunikavimo, kultūrinio ir socialinio jautrumo, lankstaus mąstymo, pradmenis.  
Pagrindinė mokyklos ugdymo(si) technologija – kūrybiškumo fenomeno ugdymas. Mūsų TOP 10 TI: tikėTI, norėTI, 
veikTI, smalsauTI, stebėTI, siekTI, klausinėTI, analizuoTI, kurTI, saugoTI.  
Prioritetas teikiamas žaidimo pedagogikai, nes ji turi nelygstamą vertę ikimokyklinio amžiaus vaikų ugdymui(si).  

Ugdymo(si) turinio schema  
 

          MANO 

     KŪRYBIŠKAI    GALIOS (6) 
          

    BESIMOKANTIS      

         
          

 BESIRŪPINANTIS 
KOMUNIKABILUS PASITIKINTIS 

JAUTRUS SOCIALINEI LANKSČIAI 
 

SAVIMI 
 

IR KULTŪRINEI MĄSTANTIS       

 IR KITAIS      ĮVAIROVEI   

 UGDYMO(SI) SRITYS (5) PASIEKIMŲ SRITYS (skirtingos variacijos iš 18) 
           

           

     PLĖTOJAMI    SKATINAMI 

 
Kuriu ir išreiškiu 

* Estetinis suvokimas   Aplinkos pažinimo, kalbų supratimo, 

 * Meninė raiška * Gebėjimas žaisti kalbinės raiškos, problemų 

    * Kūrybiškumas   sprendimo, santykių su suaugusiais 

     * Tyrinėjimas   ir bendraamžiais, mokėjimo 

    * Emocijų suvokimas ir raiška mokytis gebėjimai 

    KŪRYBIŠKAI BESIMOKANTIS     

 
Mūsų sveikata ir 

* Kasdienio gyvenimo įgūdžiai  Emocijų suvokimo ir raiškos, 
 * Fizinis aktyvumas * Savivoka tyrinėjimo, problemų sprendimo, 
 

gerovė 
 

  ir savigarba  * Savireguliacija  kūrybiškumo, žaidimo, 

     ir savikontrolė   mokėjimo mokytis gebėjimai 

   KŪRYBIŠKAI BESIMOKANTIS, BESIRŪPINANTIS SAVIMI IR KITAIS,   PASITIKINTIS  

 

Aš kalbų 

pasaulyje 

 
* Kalbų supratimas * Kalbinė raiška Tyrinėjimo, problemų sprendimo, 

* Skaitmeninis sumanumas kūrybiškumo, mokėjimo mokytis, 

* Meninė raiška * Aplinkos emocijų suvokimo ir raiškos, 

pažinimas žaidimo gebėjimai 

 
KŪRYBIŠKAI BESIMOKANTIS, KOMUNIKABILUS  

 
* Savivoka ir savigarba * Emocijų 

Aš ir suvokimas ir raiška * Savireguliacija 

bendruomenė ir savikontrolė * Santykiai su 
 suaugusiaisiais ir  bendraamžiais 

KŪRYBIŠKAI BESIMOKANTIS, BESIRŪPINANTIS SAVIMI IR KITAIS,  PASITIKINTIS, 

Tyrinėju ir pažįstu 
* Aplinkos pažinimas 

* Matematinis mąstymas 
aplinką * Skaitmeninis sumanumas 

 * Kalbų supratimas * Tyrinėjimas 

* Problemų sprendimas * Mokėjimas mokytis  

 
Problemų sprendimo, 

kūrybiškumo, žaidimo ir 

mokėjimo mokytis gebėjimai 
 
 

JAUTRUS SOCIALINEI IR KULTŪRINEI 

ĮVAIROVEI 

 
Žaidimo, kūrybiškumo, 

emocijų suvokimo ir raiškos 
gebėjimai 

 
KŪRYBIŠKAI BESIMOKANTIS, LANKSČIAI MĄSTANTIS  


